SZKOLNY KONKURS PROGRAMOWANIA W SCRATCH

Serdecznie zapraszamy do wzi¢cia udzialu w Szkolnym Konkursie Programowania w Scratch

TEMATEM KONKURSU JEST PRZYGOTOWANIE GRY KOMPUTEROWEJ

Gloéwng ideg jest promowanie umiejgtnosci programowania wsrod mtodych ludzi.

Cele konkursu:

e popularyzowanie w$rod uczniow umiejetnosci
programistycznych;

e rozwijanie wlasnych zdolno$cii zainteresowan;

e rozwijanie pracowitosci, staranno$ci i wytrwato$ci wérod
uczniow;

e ksztaltowanie umieje¢tnosci logicznego myslenia;

e dostarczenie uczniom satysfakcji z sukcesu, promowanie
osiggniec;

Uczestnicy:
Konkurs skierowany jest do ucznidw klas IV-VIII Szkoty Podstawowej im. Emilii Gierczak w Grodkowie.

Tres$¢ pracy:
e Uczestnicy konkursu wykonuja gre komputerowa wedtug wlasnego pomystu.

Warunki uczestnictwa:
e W konkursie uczniowie biorg udziat indywidualnie;
e Praca wykonana w programie Scratch;
e Zapis pracy w pliku programu Scratch;
« Prace oceniane bgda w dwoch kategoriach — klasy 1V-V oraz klasy VII-VIII

Kryteria oceny prac:
e zgodno$¢ z tematem,
e doktadno$¢ wykonania,
e pomystowos¢,
e trudnos$¢ wykonania.

Termin skladania prac:
31.05.2021r.
Prace nalezy przesyta¢ na adres: technologiai@o2.pl

Rozstrzygniecie konkursu:
e ogloszenie wynikow odbedzie si¢ 07.06.2021r.

Zachgcamy wszystkich uczniow do czynnego udziatu w konkursie!!!

Organizator
Marek Szatas



